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  Inleiding

Voor je ligt een boek waarin je op een praktische manier leert hoe je de Arduino 

moet programmeren en kunt toepassen in de praktijk. Het is de bedoeling dat je 

de grenzen van deze minicomputer opzoekt en vooral, dat je die grenzen passeert. 

Daar hoef je echt niet veel moeite voor te doen. Want uit ervaring weet ik dat het 

leren snel overgaat in doen. Je zult merken dat er zoveel inspirerende en innove-

rende ideeën komen opborrelen, dat het werken met de Arduino bijna verslavend 

wordt. Laat bijvoorbeeld een verlicht reclamebord dansen op de maat van de mu-

ziek, maak een robot die anderen doet verbazen, laat Knight Rider herleven met 

lopende LEDs, bedenk het maar. Met de Arduino is echt alles mogelijk, dus over-

stijg vooral jezelf! Succes!

Jacco de Jong

  Leerdoelen

• installeren van de Arduino-software

• kennis van programmeertaal

• bouwen en aanpassen van Arduino-sketch

• hergebruik van programmacode

• kennis van analoge en digitale elektronica

• kennis van actieve en passieve elektronische componenten

• kennis van mechatronische componenten

• kennis van seriële communicatie en LCD-displays

• toepassen van hardware en software in projecten

• data loggen

• datatransmissie en telemetrie


